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Un été riche en découvertes 
Chers parents, chers enfants, 

Cet été, préparez-vous à plonger dans un univers 
extraordinaire où l'imaginaire prend vie ! À l'accueil 
de loisirs, nous avons choisi de vous emmener à la 
rencontre des héros et personnages célèbres qui 
peuplent les pages des livres, les scènes des films, les 
cases des bandes dessinées et les écrans des dessins 
animés. 

Durant tout l'été, vos enfants voyageront à travers 
des mondes fantastiques et des récits captivants, 
guidés par des activités ludiques et sportives, des 
sorties enrichissantes et des ateliers créatifs. 

L’équipe d’animation. 

 À très bientôt pour cette 
grande épopée estivale ! 
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Ne pas oublier 

Check-list à vérifier quotidiennement  

✓ Casquette, chapeau ou bob 

✓ Lunettes de soleil 

✓ Grande gourde individuelle 
✓ Sac à dos individuel 

✓ Vêtement léger couvrant les épaules 

✓ Tenue adaptée au programme des activités de la journée 

✓ Vêtement de pluie selon la météo 

✓ Chaussures adaptées au programme de la journée 

✓ Crème solaire spécifique pour votre enfant 

Autres informations importantes 

 
Désormais toute inscription, 
modification,  et annulation se 
fait sur le Portail Familles 

Toute absence non justifiée sera facturée 
(sauf sous présentation d’un justificatif 
médical dès le 1er jour d’absence par 
courriel, nous ne dépendons pas de 
l’éducation nationale) 
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Informations aux Parents 
Date limite d’inscriptions 

• Pour les sorties de l’été (cases roses) : 

Mercredi 18 juin avant 17h30. 

• Pour tous les autres jours de juillet et août : 

Mercredi 25 juin avant 17h30. 

• Parents, pour les inscriptions aux repas et pour 
accompagner les sorties, les dates d’inscriptions 

sont identiques : https://forms.office.com/r/hg4bx4UW1H 

Les horaires d’accueil 
Journée avec repas 7h-18h30 
Journée sans repas 7h–12h et 13h30-18h30 
Demi-journée avec repas 7h–13h30 ou 12h-18h30 
Demi-journée sans repas 7h–12h ou 13h30-18h30 

 

Pour le bon fonctionnement de l’accueil de loisirs, 
aucune arrivée après 9h le matin et 14h00 l’après-
midi. Aucun départ avant 12h le matin, et avant 17h 
le soir.  

https://forms.office.com/r/hg4bx4UW1H
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Les sorties de l’été 
Informations importantes pour les sorties 

Les sorties sont réservées aux enfants inscrits au 
moins 4 demi-journées supplémentaires en plus de la 
journée de sortie (possibilité de faire une moyenne sur 
l’été en respectant 4 demi-journées en plus par sortie). 
 

Spécificités des sorties 

• Attention aux horaires spécifiques des sorties. 

• Les enfants doivent être présents au moins 15 
minutes avant le départ. Nous n’attendons pas les 
retardataires. 

• Les enfants doivent avoir un sac à dos 
contenant leur gourde et leur équipement. Ils 
doivent être chaussés et habillés de manière 
appropriée. Nous nous réservons le droit de 
refuser les enfants qui n’auraient pas leur 
équipement ou une tenue adaptée afin de ne pas 
pénaliser le reste du groupe. 
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• Nous nous réservons le droit de ne pas accepter 
les enfants dont le comportement lors des sorties ne 
serait pas approprié (incivilités, non-respect des 
consignes, mise en danger du groupe…). Tout 
manquement aux règles élémentaires pourrait 
entrainer une exclusion de l’enfant des prochaines 
sorties. 

• Nous pourrions faire appel à des parents 
bénévoles (qu’ils aient ou non leurs enfants inscrits) 
lors de certaines sorties pour nous accompagner. 
Contactez-nous pour en savoir plus. 

 

Sortie du jeudi 10 juillet à Vauban Aventures 

• Equipement habituel. 

•  Prévoir une gourde suffisamment grosse pour 
la journée. 

• Chaussures type baskets obligatoires. 

• Pantalon, short ¾ long (en dessous du genou) 
ou legging pour l’accrobranche. Pas de short, de 
robe, de jupe ou de shorty. 
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• Haut couvrant les épaules. 

• Vêtement de pluie selon la météo. 

• Vous souhaitez accompagner ? Inscrivez-
vous (https://forms.office.com/r/hg4bx4UW1H) 

 

Journée du lundi 21 juillet 

• Pour cette journée, les parents peuvent venir 
pour le goûter, inscrivez-vous en utilisant ce 

lien (https://forms.office.com/r/hg4bx4UW1H) 
 

Journée du vendredi 25 juillet 

• Pour cette journée, les parents peuvent 
accompagner les enfants dans les différentes 
activités, mais également partager le repas du midi 
et le goûter. Si vous souhaitez venir pour le repas 
ou le goûter, inscrivez-vous en utilisant ce 

lien (https://forms.office.com/r/hg4bx4UW1H) 
 

Sortie du jeudi 31 juillet au Centre Eden au 
Planétarium 

https://forms.office.com/r/hg4bx4UW1H
https://forms.office.com/r/hg4bx4UW1H
https://forms.office.com/r/hg4bx4UW1H
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• Equipement habituel. 

• Prévoir une gourde suffisamment grosse pour 
la journée. 

• Chaussures type baskets obligatoires. 

• Haut couvrant les épaules. 

• Vêtement de pluie selon la météo. 

• Vous souhaitez nous accompagner ? 
Inscrivez-vous (https://forms.office.com/r/hg4bx4UW1H) 

 

Sorties en forêt. 

• Equipement habituel 

• Prévoir une gourde suffisamment grosse pour 
la journée. 

• Prévoir des habits et chaussures qui ne 
craignent pas les jeux en forêt (risque de salissure, 
l’enfant peut faire un accroc à son vêtement sur des 
branches). 
 

Jeux d’eau. 

• Equipement habituel y compris la gourde 

https://forms.office.com/r/hg4bx4UW1H
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• Prévoir des habits et baskets de rechange. 

• Crème solaire (elle ne sera pas partagée avec 
d’autres enfants) 

• Casquette, bob, chapeau… 
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Notes   
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Semaine du 7 au 11 juillet 
Tintin, créé par Hergé, est un jeune reporter intrépide accompagné de son fidèle 
chien Milou. Ensemble, ils voyagent à travers le monde, résolvant des mystères, 
affrontant des méchants et vivant des péripéties incroyables, souvent en compagnie 
d'amis comme le capitaine Haddock et le professeur Tournesol. 

Le Monde de Nemo est un film d'animation des studios Pixar. L 'histoire 
suit un poisson-clown nommé Marin, un père surprotecteur qui traverse l'océan 
pour retrouver son fils Nemo, capturé par un plongeur. Saviez-vous que les 

animateurs ont suivi une formation spéciale pour apprendre à observer et reproduire les 
mouvements des poissons de manière réaliste ? 

Astérix et Obélix sont les célèbres héros de la bande dessinée française créée par 
René Goscinny et Albert Uderzo. Ils sont des Gaulois intrépides qui, grâce à une 
potion magique préparée par leur druide Panoramix, résistent aux légions 
romaines de Jules César. Astérix, petit mais rusé, est doté d'une intelligence vive, 

tandis qu'Obélix, son inséparable compagnon, est grand, fort et adore les sangliers. 
Les Mystérieuses Cités d'Or suit Esteban, un jeune orphelin surnommé "le Fils 
du Soleil", qui part à la recherche des légendaires Cités d'Or en Amérique 
latine. Accompagné de Zia, une jeune Inca, et de Tao, dernier descendant du 
peuple de Mu, ils vivent des aventures extraordinaires, découvrant des secrets 

anciens et affrontant des conquistadors avides d'or. La série mêle histoire, mystère et 
exploration dans un univers captivant. 

Avatar est une aventure sur Pandora, une lune où les Na'vi vivent en symbiose 
avec la nature. Jake Sully, un ancien marine, utilise un corps d'avatar pour 
s'intégrer à ce peuple, mais il finit par défendre leur mode de vie face à la menace 
humaine, avide de ressources. Le film explore la coexistence entre technologie 

et écologie. 
Sous le règne de Louis XIV, les mousquetaires du roi étaient une unité 
d'élite de soldats chargés de protéger le roi et d'assurer des missions 
spéciales. Ils symbolisaient le courage, la loyauté et l'art militaire. 
Sortie à la journée au parc aventures jeux Vauban le jeudi 10 juillet. 

Vauban, ingénieur militaire au service de Louis XIV a conçu et amélioré plus de 150 
fortifications et a même proposé une réforme fiscale basée sur l'équité 

« Les Aventures de Tom Sawyer » est un roman de l'écrivain américain Mark 
Twain, publié en 1876. L 'histoire suit un jeune garçon espiègle qui vit dans une petite 
ville au bord du Mississippi. Le roman capture la vivacité de l'enfance tout en 
abordant des thèmes tels que la liberté, l'amitié et le passage à l'âge adulte. Sortie à la 

journée le vendredi 11 juillet. 

i   
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 Matin Après-midi 
L

un
di

 7
 

 

 

 3-5 ans : Le Petit 
Reporter 

 A partir de 6 ans : Le 
trésor de Rakham le rouge 

  

 

 3-5 ans : Objectif 
Lune 

 A partir de 6 ans : 
Créer ta bande dessinée 

M
ar

di
 8

  

 
  A partir de 3 
ans : A la recherche 
des cités d’Or 

 

  A partir de 3 ans : 
Fabrique ton menhir 

M
er

cr
ed

i 9
  

 A partir de 3 ans : 
Boum, Just Danse et 
activités créatives. 

 
 A partir de 3 ans : 

Jeux d’eau en plein air si 
la météo le permet. 
Prévoir des habits de 
rechange et une serviette. 

J
eu

di
 10

 

  À partir de 3 ans : Visite du parc Vauban Aventures. 
Inscription obligatoire à la journée. 
Départ à 8h00 (les enfants doivent être présents 15 min avant) 
Retour vers 18h30 

Ne pas oublier de mettre 1 sac à dos par enfant avec une gourde. Les enfants 
devront avoir une tenue de sport adaptée à la météo du jour, et une casquette ou un 
bob. Plus d’informations : https://vauban-aventures.com/ 

V
en

dr
ed
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 A partir de 3 ans. Sortie en forêt, jeux de plein air, construction de 
cabanes… 
Inscription obligatoire à la journée. 
Départ : vers 9h 
Retour : vers 17h 
Ne pas oublier de mettre 1 sac à dos par enfant contenant à minima une 

gourde. Prévoir des habits de craignant pas d’être salis en forêt. La tenue doit 
être adaptée à la météo du jour. En cas de mauvais temps le programme sera 
modifié. 

https://vauban-aventures.com/
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Semaine du 14 au 18 juillet 
Écrite par J.K. Rowling, la saga Harry Potter est une série de 
sept romans fantastiques qui suit les aventures de Harry Potter, 
un jeune sorcier, et ses amis Hermione Granger et Ron 

Weasley. L 'histoire se déroule principalement à Poudlard, 
une école de sorcellerie, où Harry découvre son héritage 
magique, affronte des défis et lutte contre le Seigneur des 
Ténèbres, Voldemort, un mage noir cherchant à dominer le 
monde magique. 
 
Les thèmes centraux incluent l'amitié, le courage, le 

sacrifice, et la lutte entre le bien et le mal. 
  

i   
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 Matin Après-midi 
L

un
di

 14
 

Fête Nationale du 14 Juillet – Accueil fermé 

M
ar

di
 15

  
 A partir de 3 ans : 

Deviens l’apprenti 
d’Ollivanders et 
fabrique ta baguette 
de sorcier. Partie 1 

  A partir de 3 
ans : Deviens 
l’apprenti 
d’Ollivanders et 
fabrique ta baguette 
de sorcier. Partie 2 

M
er

cr
ed

i 1
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  A partir de 3 
ans : Cours de 
potions magiques 
avec Severus 
Rogue Rubeus 
Hagrid 

 
 A partir de 3 

ans : Fabrique tes 
propres potions 
magiques à 
emporter chez toi. 

J
eu

di
 1

7 

 
 3 à 5 ans : Fabrique 

tes bonbons surprise de 
Bertie Crochue 

 6 ans et plus : Tournoi 
de Quidditch 

  A partir de 3 ans : 
Fabrique ta cravate Harry 
Potter et le blason de ton 
clan. 

V
en

dr
ed

i 1
8   3 à 5 ans : 

Fabrique ton marque 
page Harry Potter  

 6 ans et plus : 
Echappe aux 
détraqueurs 

 
 A partir de 3 

ans : Pars à la 
recherche des 
Horcrux 
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Semaine du 21 au 25 juillet 
Alice au Pays des Merveilles est un roman fantastique écrit par Lewis 
Carroll en 1865. L 'histoire suit une jeune fille nommée Alice qui tombe dans 
un terrier de lapin et découvre un monde étrange et merveilleux rempli de 
personnages excentriques et de situations absurdes. Ce livre explore des thèmes 
comme l'absurdité, l'innocence de l'enfance et la frontière entre rêve et réalité. 
Mary Poppins est un personnage iconique créé par P.L. Travers dans une 
série de livres, publiés dès 1934. Elle est une nounou magique qui arrive à 
Londres pour s'occuper des enfants Banks. Dotée de pouvoirs 
extraordinaires et d'une personnalité pleine de mystère. Ce personnage est 
aussi célèbre grâce au film musical de Disney sorti en 1964. 

Vingt mille lieues sous les mers est un roman d'aventures classique écrit 
par Jules Verne en 1870. L 'histoire suit le professeur Aronnax, son 
fidèle domestique Conseil, et le harponneur Ned Land, qui sont capturés 
par le mystérieux capitaine Nemo à bord du sous-marin révolutionnaire 
Nautilus. Ensemble, ils explorent les profondeurs des océans et 
découvrent des secrets du monde sous-marin. C'est une œuvre riche en 
imagination, en science et en réflexion sur la nature humaine. 

Le Monde de Narnia est une série de sept livres écrits par C.S. Lewis. 
Elle raconte les aventures de plusieurs enfants qui découvrent un royaume 
magique, Narnia, peuplé de créatures fantastiques et dirigé par Aslan, un 
lion majestueux. Ils affrontent des forces du mal, comme la Sorcière 
Blanche, et participent à des batailles épiques pour restaurer la paix et 
l'équilibre dans ce monde enchanté. 
Les Barbapapa est une série d'animation franco-nippo-américaine créée 
en 1974. Elle met en scène Barbapapa, Barbamama et leurs sept enfants, 
chacun ayant une personnalité unique et la capacité de se transformer à 
volonté. Ils vivent des aventures amusantes et éducatives, aidant les 
humains et les animaux grâce à leur imagination et leurs pouvoirs. 

La Petite Maison dans la Prairie est une série de livres 
autobiographiques écrite par Laura Ingalls Wilder, publiée entre 1932 
et 1943. Elle raconte la vie de la famille Ingalls, pionniers américains 
du XIXe siècle, et leurs aventures en construisant une vie dans les grandes 
plaines. Ces récits mettent en avant la simplicité, la résilience et les défis 
de la vie à l'époque. Parents, vous êtes les bienvenus pour cette journée. 

i   
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 Matin Après-midi 
L

un
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 2
1 

 

 A partir de 3 ans : 
A la recherche du lapin 
blanc 

 

 A partir de 3 ans : 
Mangez-moi, buvez-
moi… 

M
ar

di
 2

2 

 

 3 à 5 ans : Course 
des chevaux 

 A partir de 6 ans : 
Fabrique ton cerf-volant 

 
 3 à 5 ans : La 

fabrique à chapeaux 

 A partir de 6 ans : 
Supercalifragilistic-
expidélilicieux 

M
er
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ed
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 3 à 5 ans : La 
pêche aux poissons 

 A partir de 6 ans : 
Fabrique ton sous-
marin 

 
 A partir de 3 ans : 

Jeux d’eau en plein air 
si le temps le permet. 
Prévoir des habits de 
rechange et une 
serviette. 

J
eu

di
 2

4 

 

 3 à 5 ans : Fabrique ton 
costume 

 A partir de 6 ans : 
Prépare tes armes… 

 
 3 à 5 ans : Danse avec 

tes copains 

 A partir de 6 ans : Serez-
vous dans le clan de la 
sorcière blanche ou avec 
Aslan ? 

V
en
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ed
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 A partir de 3 ans : Journée avec les parents qui le 
souhaitent. La matin préparation du repas du midi et du goûter 
sur le thème de la journée. Le midi repas préparé le matin. 
L’après-midi activités diverses avec les parents qui le souhaitent 
suivi du goûter. Les parents souhaitant participer doivent 
obligatoirement s’inscrire. 
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Semaine du 28 au 1er août 
Toy Story est un film d'animation révolutionnaire produit par Pixar et 
sorti en 1995. C'est le premier long métrage entièrement réalisé en images 
de synthèse. L 'histoire suit les aventures d'un groupe de jouets qui prennent 
vie lorsque les humains ne les regardent pas. Le film explore des thèmes 
tels que l'amitié, la loyauté et le dépassement de soi. 
Buzz l'Éclair est l'un des personnages principaux, un jouet représentant 
un ranger de l'espace. Au début, il est convaincu d'être un véritable héros 
intergalactique, mais il finit par accepter qu'il est un jouet et développe une 

belle amitié avec Woody, le cowboy, qui est le jouet préféré du jeune Andy 
Star Wars est une saga de science-fiction épique créée par George 
Lucas. L 'univers de Star Wars mélange aventure, drame et 
éléments mythologiques dans une galaxie lointaine, très lointaine. 
La série originale commence avec la lutte entre l'Empire galactique 
tyrannique et l'Alliance rebelle, centrée sur des personnages 

emblématiques comme Luke Skywalker, la princesse Leia, Han Solo et Dark Vador. 
La franchise explore des thèmes tels que la lutte entre le bien et le mal, la rédemption et la 
puissance de la Force, une énergie mystique reliant tous les êtres vivants 

La Guerre des mondes de H.G. Wells (1898) est un classique de la 
science-fiction. Le roman raconte l'invasion de la Terre par des 
extraterrestres martiens technologiquement avancés et suit les efforts d'un 
narrateur pour survivre face à cette menace. C'est une œuvre visionnaire 
qui explore des thèmes comme l'évolution, la survie et le choc des 
civilisations. Pour ce 31 juillet, nous partirons à la journée à Cuisery 
dans un planétarium qui nous fera découvrir l’espace et ses mystères. 
Nous profiterons également du parc et du musée. Une journée de 
détente et de découvertes. 

Dora l'Exploratrice est une série animée éducative créée en 2000 
par Nickelodeon. Elle suit les aventures d'une petite fille nommée 
Dora, qui part en exploration avec son fidèle ami Babouche, un 
singe aux bottes rouges. À travers des énigmes, des chansons et des 
interactions directes avec les spectateurs, Dora encourage les enfants 
à apprendre tout en s'amusant. 

Chaque épisode tourne autour d'une quête où Dora doit surmonter des obstacles et 
résoudre des problèmes, souvent aidée par sa carte parlante et son sac à dos magique. Un 
des personnages récurrents est Chipeur, un renard malicieux que Dora et ses amis doivent 
empêcher de chiper des objets. 

  

i   
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 Matin Après-midi 
L

un
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 2
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 3 à 5 ans : Vers l’infini et au-delà… 

 A partir de 6 ans : Inventez votre robot de l’espace… 

M
ar

di
 2

9
  

 
 A partir de 3 

ans : Sui 
l’entrainement des 
Jedi… 

 
 A partir de 3 ans : 

Jeux d’eau en plein air 
si la météo le permet. 
Prévoir des habits de 
rechange et une serviette. 

M
er

cr
ed

i 3
0

  A partir de 3 ans. Sortie en forêt, jeux de plein air, construction de 
cabanes… 
Inscription obligatoire à la journée. 
Départ : vers 9h 
Retour : vers 17h 
Ne pas oublier de mettre 1 sac à dos par enfant contenant à minima une 

gourde. Prévoir des habits de craignant pas d’être salis en forêt. La tenue doit 
être adaptée à la météo du jour. En cas de mauvais temps le programme sera 
modifié. 

J
eu

di
 3

1 

 A partir de 3 ans : Sortie au Centre Eden, à Cuisery. 
Inscription obligatoire à la journée. 
Départ à 9h00 (les enfants doivent être présents 15 min avant) 
Retour vers 18h00 
Ne pas oublier de mettre 1 sac à dos par enfant avec une 
gourde. Les enfants devront avoir une tenue de sport adaptée à 
la météo du jour, et une casquette ou un bob. 
Plus d’informations : http://www.centre-eden71.fr/ 

V
en
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    A partir de 3 
ans : Les plus grands 
prépareront les énigmes 
et les aventures, les plus 
petits la déco des objets. 

  A partir de 3 ans : 
Les plus petits vivront les 
aventures préparées pas 
les plus grands, qui les 
accompagneront. 

http://www.centre-eden71.fr/
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Semaine du 25 au 29 août 
T 'choupi est un jeune garçon à l’allure d’un bébé manchot créé par Thierry Courtin 
en 1992. Il vit des aventures du quotidien avec sa famille et ses amis, aidé par son 
fidèle Doudou. Ses histoires, publiées chez Nathan, accompagnent les enfants 
dans leur apprentissage avec douceur et simplicité. 

Lucky Luke est un héros de bande dessinée créé par Morris en 1946. C'est un 
cow-boy solitaire connu pour "tirer plus vite que son ombre". Il parcourt l'Ouest 
américain, réglant les conflits et affrontant des criminels notoires comme les frères 
Dalton, toujours accompagné de son cheval malin Jolly Jumper et, parfois, de 
Rantanplan, le chien un peu lent. 

C'est une série humoristique et emblématique qui parodie les clichés de l'Ouest sauvage 
Les Minions sont de petites créatures jaunes issues de la saga Moi, moche et 
méchant. Ce sont des êtres maladroits et farceurs qui existent depuis la nuit des 
temps et ont toujours cherché à servir les plus grands méchants de l’histoire. Leur 
langage est un mélange amusant de plusieurs langues humaines, et ils sont connus 

pour leur amour des bananes et leur loyauté envers Gru, leur maître dans la série 
principale. 

Charlie et la chocolaterie de Roald Dahl raconte l’histoire de Charlie 
Bucket, un garçon pauvre qui gagne un ticket d’or lui permettant de visiter la 
mystérieuse chocolaterie de Willy Wonka. Accompagné de quatre autres 
enfants, il découvre un monde magique rempli de friandises incroyables. Seul 

Charlie fait preuve de bonté et de sagesse, ce qui lui vaut une récompense exceptionnelle 
à la fin de l’aventure. 

La Pat' Patrouille est une série d'animation canadienne créée par Keith 
Chapman. Elle suit les aventures de Ryder, un jeune garçon qui dirige une 
équipe de chiots courageux, chacun ayant une spécialité : pompier, policier, 

sauveteur, etc. Ensemble, ils accomplissent des missions pour protéger les habitants de La 
Grande Vallée et résoudre divers problèmes avec ingéniosité et entraide. 

Les Pokémon sont des créatures imaginaires créées par Satoshi Tajiri en 
1995. Ils vivent dans un monde où des dresseurs les capturent et les entraînent 
pour combattre. Chaque Pokémon appartient à un type (feu, eau, plante, etc.) 
et peut évoluer pour devenir plus puissant. 

  

i   
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 Matin Après-midi 
L
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 De 3 à 5 ans : Fabrique 
ton doudou T ’Choupi 

 A partir de 6 ans : 
Fabrique ton pot à crayon 
Minions 

 

 A partir de 3 ans : 
Fabrique tes chocolats 

M
ar

di
 2

6
  

 De 3 à 5 ans : Fabrique 
ton étoile de Sheriff ! 

 A partir de 6 ans : Cow-
boys et Indiens… la 
revanche 

 

 A partir de 3 ans : Jeux 
d’eau en plein air si la météo 
le permet. Prévoir des 
habits de rechange et une 
serviette. 

M
er

cr
ed
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 A partir de 3 ans. Sortie en forêt, jeux de plein air, construction de 
cabanes… 
Inscription obligatoire à la journée. 
Départ : vers 9h 
Retour : vers 17h 
Ne pas oublier de mettre 1 sac à dos par enfant contenant à minima une 

gourde. Prévoir des habits de craignant pas d’être salis en forêt. La tenue doit 
être adaptée à la météo du jour. En cas de mauvais temps le programme sera 
modifié. 
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 De 3 à 5 ans : Sauve 
les peluches 

 A partir de 6 ans : 
Attrapez-les tous 

 
 De 3 à 5 ans : 

Fabrique ton blason Pat 
Patrouille 

 A partir de 6 ans : 
Fabrique ton porte clé 
Pokémon 

V
en
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29 août – Accueil de Loisirs fermé, préparation de la rentrée 
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Coloriage de l’été 
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Jeu de l’été 
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